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A. TANTANGAN: PERMASALAHAN UTAMA s e

‘Nama Permainan: The Container Force Battle

Aturan Main: tarik tambang. e
Aturan dari permainan ini pada dasarnya hampir sama dengan olahraga asing-masing hingga
permainan dimulai, kedua tim berusaha menarik container ke arah m'll enarik container
melewati batas yang telah ditentukan. Tim yang terlebih dahulu berhas! \

scjauh 2 meter dari posisi awal dinyatakan sebagai pemenang.
[

2 meter Sangat licin 2 meter

Susunan dan Peta Kekuatan Pemain:

TIM A (AUSTRALIA) |
Jack 850 N
William 860 N
Thomas 840N
Oscar 845N

Max 835N J :

Setiap tim memiliki lima orang anggota, namun pada saat perlombaan hanya tiga orang 2R
tim yang diperbolehkan bermain. Oleh karena itu, setiap tim harus menentukan kombinasi

pemain terbaik mereka

Bahan Diskusi Kelompok: 4
Jika kalian adalah staf ahli dari Tim B (Indonesia), jelaskan apakah Tim B memi _.

untuk memenangkan perlombaan tersebut. Analisis faktor-faktor yang dapat mem
kemenangan dalam perlombaan serta identifikasikan sebanyak mungkin Kor
memungkinkan Tim B keluar sebagai pemenang. Semakin banyak kondisi yang
identifikasi, semakin besar poin yang akan kalian peroleh.

B. IDENTIFIKASI MASALAH

1).  Uraikan permasalahan apa saja yang perlu dipecahkan dari pen
> menenfuean Eombinast 3 pemain terkuqg

y Menghiung calctn (Resulipn) gaya antaro
> MeNganalists peluang menang Tim b <ertd

2). Tentukan konsep atau hukum fisika yang akan
permasalahan-permasalahan yang telah kalian uraika

o Hukum Newtop

* Regulian Y.
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Tuliskan i

an in % 3

450 et formasi apa saja yang secara cksplisit tereantt
N ing untuk dicatat?
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n solust.

kelompok dalam kegiatan investigasi dan Pe
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C. PENGEMBANGAN SOLUS! /
s ptim'd\

4 Gunakan gecara ©

ahan yang sudah Kalian uraiaka

Tentukan solusi untuk setiap permasal
¢ Pembelajaran.
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